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Trois partenaires s'associent pour vous
proposer une immersion a la fois ludique et
pédagogique dans l'univers médiéval de
Pouancé : 'Office de Tourisme de I'Anjou bleu,
le Centre du Patrimoine et Anjou Sport Nature.
Nous aurons le plaisir de vous accueillir dans
I'enceinte d'un véritable chateau fort au coeur
d'une ancienne ville close. Petite cité nichée a
la frontiére de quatre départements et de deux
régions, Pouancé est installé sur les Marches
de Bretagne, zone-frontiere entre le duché de
Bretagne et le comté d’Anjou @ mi-chemin entre
Angers et Rennes. La visite de la forteresse
vous permettra d'observer [évolution de
I'architecture militaire au cours du Moyen Age
et d'explorer des espaces incontournables de
la vie au chateau tels que les tours, le logis
seigneurial ou méme la salle souterraine.

Pour découvrir cette histoire riche en rebon-
dissements et son architecture médiévale
exceptionnelle, plusieurs formules sont
proposées aux éleves. Tout est possible !
Lensemble des médiateurs et des animateurs
restent a votre écoute pour élaborer votre
journée a la carte et en adéquation avec
votre projet pédagogique.




Nos formules
clés en main...

LE SEIGNEUR

Journée entiere

> Découverte guidée du chéteau (UREE : 1H15)
+ Activités ludiques et sportives au choix (DUREE : 1H30)
+ Jeu de piste dans la ville médiévale (DUREE : 1H30)

LE CHEVALIE

Demi-journée

> Découverte guidée du chéteau (UREE : 1H15)
+ Jeu de piste dans la ville médiévale (DUREE: 1H30)

22€

par enfant

10€

par enfant

“ Toutes les durées sont données a titre indicatif et peuvent étre adaptées & vos besoins et vos contraintes.

Le jeu de piste peut étre remplacé par le jeu de croquet pour les plus jeunes (jusqu'a 7 ans).

Découverte guidée du chateau

THEME 1: LE CHATEAU A LA LOUPE
ou comment mieux connaitre I'architecture du chateau fort

THEME 2: AUTOUR DES REMPARTS
ou comment mieux comprendre la société médiévale

THEME 3: LA VILLE CLOSE
ou comment mieux appréhender une cité médiévale

Ateliers et jeux pédagogiques
Patrimoine médiéval :

(FORMAT DE 2H)
Gravure sur bois
Peinture sur vitrail
Gravure sur ardoise
Pyrogravure
Jeu de croquet du patrimoine pouancéen G As AN
(Parcours a réaliser en autonomie)
Jeu de piste dans la ville médiévale nouveauTE

Activités ludiques et sportives

Tir & l'arc
Sarbacane
Fun Archery
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Adrien BOUVET, médiateur du patrimoine
et guide, et Claire GENDRY, guide conférenciere
de I'Office de tourisme de 'Anjou bleu,
vous invitent a explorer une forteresse médiévale
et a découvrir I'histoire mouvementée

d'une frontiere entre le duché de Bretagne
et le royaume de France.

Le chateau
a la loupe

(CYCLES 2 A 4)

Accompagné d'un guide, explore le chateau
fort, ses défenses et ses principaux espaces.
Découvre comment on vivait et se protégeait
au Moyen Age. Rencontre les trois groupes de la
société médiévale : ceux qui prient, travaillent et
combattent.

OBJECTIFS
PEDAGOGIQUES:

CYCLE 2 : Comprendre I'évolution des sociétés
a travers I'habitat et les techniques du Moyen
Age - Repérer les périodes de I'histoire du monde
occidental et de la France en particulier en
utilisant des ressources locales comme les
monuments.

CYCLE 3 : Construire les grands repéres de
I'histoire de France - Etudier la construction
territoriale du royaume de France via des jeux
dalliance - Appréhender les éléments essen-
tiels de la société féodale et du patrimoine
francais - Etre sensibilisé a la vulnérabilité du
patrimoine.

CYCLE 4 : Etudier l'ordre seigneurial et la
domination des campagnes - Comprendre
laffirmation de [I'Etat monarchique dans
le royaume des Capétiens et des Valois -
Appréhender I'architecture et les décors civils,
urbains, militaires et religieux au Moyen Age -
Comprendre les changements dans 'habitat,
le décor et le mobilier.

Autour
des remparts

(CYCLES 4)

Accompagné d'un guide, parcoure les rues et les
vestiges de la cité médiévale.

Découvre comment on y vivait, commergait et
circulait au fil des siecles.

Rencontre les habitants d'autrefois : artisans,
marchands, religieux et seigneurs.

OBJECTIFS
PEDAGOGIQUES :

CYCLE 2 : Comprendre I'évolution des sociétés
a travers I'habitat et les techniques du Moyen
Age - Repérer les périodes de I'histoire du monde
occidental et de la France en particulier en
utilisant des ressources locales comme les
monuments.

CYCLE 3 : Construire les grands reperes de
I'histoire de France - Etudier la construction
territoriale du royaume de France via des jeux
d'alliance - Appréhender les éléments essen-
tiels de la société féodale et du patrimoine
frangais - Etre sensibilisé & la vulnérabilité du
patrimoine.

CYCLE 4: Etudier l'ordre seigneurial et la domina-
tion des campagnes — Comprendre l'affirmation
de 'Etat monarchique dans le royaume des Ca-
pétiens et des Valois - Appréhender l'architecture
et les décors civils, urbains, militaires et religieux
au Moyen Age - Comprendre les changements
dans I'habitat, le décor et le mobilier.




Ateliers et jeux
pédagogiques
Patrimoine
médiéval

Jacky Desgré, directeur et fondateur du Centre

du Patrimoine, ancien cadre de chantiers de jeunes
bénévoles accompagné de Benjamin Dalifard
animateur socioculturel, ancien compagnon
menuisier, vous accueillent et vous proposent

avec l'équipe d'animation de participer a un atelier
liant la théorie a la pratique. Chaque éleve repart
avec sa réalisation. Reconnue d'intérét général,
lassociation est également agréée de jeunesse

et d'éducation populaire, agréée

« Association éducative complémentaire

de I'enseignement public » par le Ministere de

I'Education Nationale et de la Jeunesse et est
répertoriée au dispositif ADAGE/Pass culture pro.

Agrément
« jeunesse et
éducation populaire »

Ateliers pédagogiques

FORMAT 2H

Gravure sur bois

(CYCLES 2ET 3)

A partir dun motif de ton choix que tu
reproduiras par décalcomanie, découvre
les techniques de la gravure sur bois. A I'aide
d'une machine rotative qui te permettra
de creuser dans la masse, inscris ton motif de
maniére durable dans la matiere.

OBJECTIFS
PEDAGOGIQUES:

CYCLE 2 : Découvrir l'outillage manuel et
apprendre a l'utiliser de maniere efficace et en
toute sécurité - Prendre en compte l'influence
des outils, supports, matériaux, gestes sur la
représentation en deux et trois dimensions
- Expérimenter les effets des couleurs, des
matériaux, des supports... en explorant I'organi-
sation et la composition plastiques — Exprimer
ses émotions et sa sensibilité en confrontant
sa perception a celle d'autres éleves — Réali-
ser des productions plastiques pour raconter,
témoigner — Respecter I'espace, les outils et les
matériaux partagés.

CYCLE 3: Distinguer les différentes catégories
d'images, leurs procédés de fabrication, leurs
transformations - Comprendre la narration
visuelle (récits ou témoignages) et la remettre
en contexte (espace privé ou public, effet
recherché sur le spectateur..) - Maitriser
I'espace en 3D - Appréhender la transforma-
tion de la matiere - Utiliser un vocabulaire
spécifique.




Réalise ton vitrail

(CYCLES 4)

Apprends le vocabulaire technique du maitre-
verrier | Puis c'est & toi de jouer ! A partir d'une
scéne des corporations représentée sur les
vitraux de la cathédrale de Chartres, créé
ton propre vitrail et mets-y les couleurs de ton
choix !

Découvre les techniques de la peinture sur verre
et repars avec ton chef-d'ceuvre.

Grave ton ardoise

(CYCLE2 A 4)

Venez découvrir et faconner cette pierre bleue
locale au travers d'un atelier ludique et original
de gravure sur ardoise. Vous serez accueilli
dans un cadre exceptionnel qui vous propulsera
au Moyen-Age, au coeur du chateau médiéval
de Pouancé. Chaque éléve choisira son motif et
repartira fierement avec sa création.

A ton tour
de pyrograver

(CYCLE 2 A 4)
Décalque ton motif et a I'aide d'un pyrograveur,

transforme le support en bois en une ceuvre
unique.

OBJECTIFS
PEDAGOGIQUES :

CYCLE 2 : Découvrir l'outillage manuel et
apprendre a l'utiliser de maniere efficace et en
toute sécurité — Prendre en compte l'influence
des outils, supports, matériaux, gestes sur
la représentation en deux et trois dimensions -
Expérimenter les effets des couleurs, des
matériaux, des supports.. en explorant
l'organisation et la composition plastiques -
Exprimer ses émotions et sa sensibilité en

confrontant sa perception a celle d'autres
éléeves - Réaliser des productions plastiques
pour raconter, témoigner — Respecter I'espace,
les outils et les matériaux partagés.

CYCLE 3 ET 4 : Distinguer les différentes
catégories diimages, leur procédés de
fabrication, leurs transformations - Comprendre
la narration visuelle (récit ou témoignages) et

la remettre en contexte (espace privé ou public,
effet recherché sur les spectateurs...) - Maitriser
I'espace en 3D - Appréhender la transformation
de la matiére - Utiliser un vocabulaire spécifique -
Faire preuve dautonomie, d'initiative, de
responsabilité et d'esprit critique.



Jeu de croquet

(CYCLE1A3)

Découvre les monuments historiques de
Pouancé au travers de ce jeu mélant adresse,
stratégie et coordination des mouvements.
En partant de la motte féodale, trouve ton
chemin jusqu'au chateau fort en identifiant les
batiments de la cité médiévale.

OBJECTIFS
PEDAGOGIQUES :

- Découvrir et enrichir ses connaissances sur le
patrimoine local en s'amusant

- Réfléchir et développer des stratégies

- Gérer la notion de distance et la précision

- Coordonner ses mouvements

- Respecter les regles du jeu

- Appliquer les consignes de sécurité

- Respecter les objets

Jeu de piste
“A la decouverte

de la cité meéediéevale”
(CYCLE 2 A 4) IENZYEE

Pouancé est une petite cité de caractere
connue pour son chdteau fort certes.. Mais
connaissez-vous les monuments de la cité
médiévale ? Ce jeu permet de partir a
la découverte de notre patrimoine par équipe
afin d'enrichir vos connaissances générales, de
résoudre les énigmes qui vous permettrontd'étre
couronné roi et reine de Pouancé !

OBJECTIFS
PEDAGOGIQUES:

CYCLE2A 4:

- Développer l'esprit d'équipe et la coopération
- Découvrir et enrichir ses connaissances

sur le patrimoine local

- Développer des compétences de résolution
de problemes

- Favoriser I'autonomie et la prise d'initiative

- Respecter les regles du jeu et les lieux visités
- Se repérer dans un environnement

et dans I'espace a partir d'un plan




Initiation
au tira l'arc
(CYCLES 3 ET 4)

OBJECTIFS
PEDAGOGIQUES::

Fun Archery
Initiation (CYCLES 3ET 4)
a la sarbacane
(CYCLES 2)
OBJECTIFS
PEDAGOGIQUES:
OBJECTIFS

PEDAGOGIQUES:



Infos pratiques

Nous sommes & votre écoute pour satisfaire
vos attentes et organiser une journée a la carte
au regard de vos objectifs pédagogiques
et de vos contraintes.

Votre contact : Adrien BOUVET
Office de Tourisme de I'Anjou bleu
Esplanade Antoine Glémain, Segré
49500 SEGRE-EN-ANJOU BLEU

02 4192 83 86 et 07 57 97 65 08
officedetourisme@anjoubleu.com

anjou bleu
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Votre venue

Arrét-minute possible au pied des remparts,
Boulevard du Vieux Chateau.

PARKING AUTOCARS : place du Champ
de Foire

PARKING VOITURES : parking du Petit Théatre
de Pouancé, derriére la place Du Guesclin
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Nos tarifs

DECOUVERTE GUIDEE DU CHATEAU
par éleve
Gratuité accompagnateur et chauffeur

ATELIERS ET JEUX PEDAGOGIQUES
AU CHOIX
par éléve

Tarif comprenant les matériaux

et 'encadrement
Gratuité accompagnateur

(matériaux facturés en sus si participation)
Jeu de croquet du patrimoine pouancéen :

par éleve

Jeu de piste : 8€ par éleve

ACTIVITES LUDIQUES ET SPORTIVES

par éleve

Gratuité accompagnateur

Ombree -

‘/ Pouance

Nos conditions
de visite

POINT DE RENDEZ-VOUS:

Enclos du vieux chateau

La date et I'heure sont fixées en fonction de
vos besoins et des disponibilités des différents
intervenants. En cas de retard, les équipes se
réservent le droit de modifier les plannings afin
de respecter les contraintes horaires de chacun.
Les intervenants ne sauront étre tenus respon-
sables de ces changements. Durant toute la
durée de la visite et des activités, les enfants
restent sous la surveillance et la responsabilité
du (des) professeur(s) et des accompagnateurs.

Le parcours du site est essentiellement situé en extérieur, il est
conseillé de se munir de vétements adaptés aux conditions
météorologiques ainsi que de bonnes chaussures.

Pour la pause déjeuner, il est possible de pique-niquer dans
I'enclos du chéteau. En cas de mauvais temps, un repli est envi-
sageable dans la salle communale mise a disposition gratuite-
ment a 5 minutes a pied (selon disponibilité).

Toute reproduction totale et/ou partielle des pages est
interdite sauf autorisation. Ne peut étre vendue.
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